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Tecnologies digitals a I’escola:
com incorporar-les per afavorir ’'aprenentatge?
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Informe del qual sorgeix I’'evidéncia

2 Que funciona 18

en educacio?

Evidéncies per a la millora educativa setembre de 2020

Que sabem sobre I'efectivitat de les
tecnologies digitals en I'educacié?

Mireia Usart Rodriguez

El context actual de pandémia ens obliga a la virtualitzacié d'una gran
part del procés d’ensenyament-aprenentatge, i, alhora, fa més urgent la
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Ens centrem en:

« Educacié infantil, primaria i secundaria

- Exemples d'arreu del mon

* Resultats dels darrers 10 anys

« Entorns mixtos i presencials amb Us de TD

* Models pedagogics diferents

*  Propostes concretes i aplicables a l'aula

« No ens centrem en politiques educatives ni de
dispositius.

« No parlarem de l'accés a dispositius o0 a la connexid
d'alumnes / families / centres.




I EUCI)\IE?CI:.KI? ﬂ G?AO Les evidénc_:ies a l’aula:
una educacié amb fonament

#EvidénciesDigital

Educacié per canviar-ho tot

1 Les Tecnologies Digitals (TD)
“ tenen un impacte positiu en 'aprenentatge

En concret:
. Milloren el rendiment académic (matematiques/llengua/ciencies)
. Augmenten la motivacié dels i les estudiants
. Promouen una actitud més positiva cap als estudis

. Ajuden a la major implicacié i satisfaccié de I'estudiantat amb el procés
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1 Les Tecnologies Digitals (TD)
“ tenen un impacte positiu en 'aprenentatge

PERO:

Depenen de diferents aspectes clau, i el seu Us concret varia aquests resultats esperats:

- TD al'aula

[ | ]
Estratégia Eines

' Modalitat ' Pedagogica ' Digitals

Presencial En linia Hibrida ABJ ABP, IBL Apps/RV/RA Robotica STI, Al
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, 2 Els resultats sén diferents segons el nivell

« Infantil: les TD ajuden a iniciar processos metacognitius des de petits.

« Primaria: la mida dels grups (petits) i el model presencial és el més adient
en aquests nivells per implementar les TD.

« Secundaria: els programes hibrids son els que més augmenten l'interes
dels estudiants i la confianca en I'escola.
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#3  Quines modalitats hi ha i com aplicar-les

« Presencial: Utilitzar les TD segons l'activitat i el disseny pedagogic, millor de
maneranatural que en una “aula de PCs”. Fer activitats en grup i com a part de
projectes, etc.

« Hibrida: No hi ha un sol model “hibrid”. La classe inversa és una bona soluci6 en
molts casos, sobretot a secundaria i en materies no técniques. Aprofitar per fer
tasques d'avaluacié a casa i resoldre dubtes a I'escola.

- En linia: Es la solucié d'emergéncia per moments com I'actual, perd no el més
recomanable perqué “desenganxa” I'alumnat i augmenta la sensaci6 de soledat.
No abusar de videoconferéncies i reunions “sincroniques”.
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,4 Les estratégies pedagogiques més adients
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- Aprenentatge Basat en Jocs (AB]J)

Videojocs, simulacions i mons virtuals, una de les més efectives si es dissenyen
amb temps i es fan servir petits jocs individuals i posades en comu a l'aula

- Aprenentatge Basat en Projectes i enfocs col-laboratius (ABP)

Si fem servir eines sincrones com google meet, cal moderar molt bé i és preferible
fer tasques col-laboratives que es puguin fer entre alumnes i asincronament
(google docs...)

- Aprenentatge Basat en la Indagacio (ABI)

Les eines de representacio grafica, de cerca i matematiques sén grans aliades a
secundaria.
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!5 - Tecnologia 1: Les tauletes i els teléefons mobils

Mitjancant APPS educatives

- Sarriba a molts infants
- Esfacilita la lectoescriptura a primaria
« Reduim diferéncies de génere

« Aprofitem funcionalitats multi-llengua

/Onebillion: una app per a I'aprenentatge de\

matematiques i llengua en infants de 3 a 6 anys

Aquesta iniciativa proporciona les competencies
basiques de matematiques, lectura i anglés a nens i
nenes amb risc d'exclusié mitjancant Apps que
permeten reduir costos i arribar a molts infants. Per
entendre “qué funciona” en I'ds d'aplicacions de
matematiques, hem de tenir en compte la

competencia dels nens i les nenes en l'idioma

\ d’'aprenentatge. /
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« Larealitat augmentada (RA) ajuda a la participacié
activa i fa que I'aprenentatge sigui més immersiu.

5 Tecnologia 2: La realitat Augmentada i Virtual

« La RA educativa se centra a proporcionar informacié
addicional sobre temes d’interés, mitjancant jocs i
experiments.

« La Realitat Virtual unida amb AB]J pot millorar el
coneixement, la motivacio, la interaccid i la col:-laboracid
de 'alumnat de primaria i secundaria.

10
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5 - Tecnologia 3: La Robotica Educativa
)

* Les eines tipus jocs robotics tenen un alt cost i cal una constant
actualitzacio.

- Larobética educativa és una eina valuosa per al desenvolupament de
les habilitats cognitives i socials dels estudiants des d'infantil.

« Quan aprén a programar un robot, 'alumnat apren també conceptes
matematics, lectoescriptura i arts, pensament logic i resolucio de
problemes, i habilitats metacognitives.

Bee-bot s'aplica a I'educacio preescolari a l'aula de primaria.
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5 Tecnologia 4: Els Sistemes de Tutoria Intel-ligent

Eina efectiva que ajuda a augmentar la preséncia i el feedback docent.

< Opcié viable per donar una formacié constant i accessible en poblacions disperses
geograficament.

- Combinades amb les eines de representacio grafica (aquelles que permeten representar de
manera visual i matematica resultats numerics, com ara Geogebra) milloren els resultats

d’aprenentatge en termes de competéencies matematiques i cientifiques.
- Ajuden a generar hipotesis i prediccions, recopilar, analitzar i interpretar dades, i reflexionar-hi.

- Sén adients en estratéegies d’Aprenentatge Basat en la Indagacié (ABI) i per a matéries STEM.
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6 . A mode de conclusiéo
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Aspectes clau a tenir en compte en I'is de les TD a I'educacié obligatoria:

- Calen aproximacions i metodologies actives, on I'alumnat sigui al centre.

« Guiar els alumnes i prioritzar tasques mecaniques en linia i col-laboratives
presencials és clau.

- Acompanyar les families que, alhora, acompanyaran els alumnes.

« No centrar-nos simplement en el tipus o quantitat de dispositius: les eines
digitals no han de ser la finalitat siné un mitja per aconseguir un millor
procés d'ensenyament-aprenentatge.

“Davant d'un nou confinament, caldria dissenyar entorns interactius que permetin als
estudiants comunicar-se millor entre ells i amb materials, i treballar de manera col-laborativa
per augmentar l'efectivitat del model totalment a distancia.”

Les evidéencies a I’'aula:
una educacié amb fonament
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