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Motivar I'aprenentatge des del joc: ludificacio
lliure o disseny de pensament reflexiu?

-Oriol Ripoll, especialista i autor de jocs per a projectes educatius, i
professor de creacid de jocs a Enti, el grau de videojocs de la Universitat de
Barcelona.
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Experiencies de joc
gue ajuden a crear
empatia, autonomia i reflexio
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Tres idees basiques
el joc és |la resposta
un joc s un sistema

'educador és un dissenyador
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Tres ingredients basics

narrativa
dinamiques

mecaniques
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Empatia
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Experiencia: narrativa informatica
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Experiencia: misteri historic
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Autonomia
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Verba revelio _]

Encantamiento L

Al beer esta cama, Nus Companeros s junanin
e Eripos co Bhes o cualio ¥ cscnbsmn, por
[mos, tres frses que RSUMAN 1res cosEs
impomnantes de la clise de boy. Liasgo cada
prapa ofdoniacs de forma Bjgica las frascs de
todos.

1 grupo que necjor hays iabajado recibink |
sl

Hagz una pregunta a un compafiens
sobre una parte de la Unidad Didécrica
quee s¢ esth trabajando ahora en clase,
5i tu companero responds
correctamente, recibind un punto. 5i no
ko hace, lo recibiris ni.
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Alumno viajero

Movimbenio

jCiambiate de sitio!

Puedes cambiarme de st &
cualquier punto de la clase ¥ con el
compafiero que T quieris,
obligando a marcharse a tu sitio a
aquel alumno cuyvo lugar ocupes.
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Reflexio
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Principis educatius
defineixen l'aprenentatge basat
en el disseny de jocs
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Dos conceptes

aprendre

joc
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Gracies!
Podeu tornar a veure aguest seminari
web a www.debats.cat

| sequir el debat en linia a
#debatseducacio
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